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增補資料

傳值呼叫（Call by value）

1. 主程式呼叫副程式時，將主程式的參數值傳給副程式的參數。

2. 副程式在執行過程中，不會改變主程式的參數值。

3. 主副程式的參數沒有佔用相同的記憶體位址，必須分配額外的記憶空間來儲存形式參數。

傳址呼叫（Call by address）

1. 主程式呼叫副程式時，把主程式的實際參數位址傳給副程式的形式參數。

2. 主副程式的參數佔用相同的記憶體位址。

3. 副程式在執行過程中，若參數值改變，則主程式的參數值亦會改變。

4. 副程式執行完畢後，主副程式間的參數對應關係結束，副程式的參數又成為未定址。

傳名呼叫（Call by name）

1. 主程式呼叫副程式時，除把主程式的參數名稱傳給副程式的參數外，也取代副程式中所對應的所有參數名稱。

2. 主副程式的參數都對應到相同的記憶體位址，因此副程式的參數值改變，主程式之參數值亦會改變。
