(5D63)資訊規劃與管理（97年2月25日五版）勘誤表
第9頁 倒數第10行

原：…1×101…

修正為：…1×10－1…

第14頁 1-2-3數字的轉換 第8行

轉換後之整部份加上小數部份即為答案

修改為 轉換後之整數部份加上小數部份即為答案  

第17頁 第12行

同號則作法運算，若為異號則以絕對值較大的數為被減

修改為 同號則作加法運算，若為異號則以絕對值較大的數為被減

第20頁 第2行

資料位其意義及表示方式可分為五大類型：

修改為 資料位元其意義及表示方式可分為五大類型：

第20頁 第12行

不到最大之之整數….

修改為 不到最大之正整數….

第24頁 第11行

由上式可知圖2-1表示法之精準度側十進位數之小數點以

修改為 由上式可知圖1-1表示法之精準度側十進位數之小數點以

第32頁 一、布林代數及邏輯運算 第4行

(1) AND：所有運算對象皆為真時，給果為真，否則為偽

修改為 (一)AND：所有運算對象皆為真時，結果為真，否則為偽

第34頁 第2行

+C) 的輸出果皆相同，因此這兩個邏輯函是相同的。

修改為 +C) 的輸出結果皆相同，因此這兩個邏輯函數是相同的。

第38頁 2-1考題分析 第4行

資料整歸類後，分別以各種不同的方式儲存於磁帶、磁碟

修改為 資料彙整歸類後，分別以各種不同的方式儲存於磁帶、磁碟

第43頁 範例演練2. 第2行

1.批次作業以循序型檔案為主-----以磁帶或碟為媒體。

修改為 1.批次作業以循序型檔案為主-----以磁帶或磁碟為媒體。

第44頁 倒數第7行

學生，則成績檔內便有1000筆邏輯錄。故知一般所謂的記錄即是

修改為 學生，則成績檔內便有1000筆邏輯記錄。故知一般所謂的記錄即是

第46頁 倒數第4行

由上圖可知，磁帶利用率為10/11，將數筆邏輯錄組成一筆大記

修改為 由上圖可知，磁帶利用率為10/11，將數筆邏輯記錄組成一筆大記

第47頁 第9行

存，組成一個實體錄的邏輯記錄數量稱為組合因數或成串因數

修改為 存，組成一個實體記錄的邏輯記錄數量稱為組合因數或成串因數

第47頁 倒數第11行

圖2-8中，檔案內一筆實體錄由十筆邏輯記錄組成，當程式需

修改為 圖2-8中，檔案內一筆實體記錄由十筆邏輯記錄組成，當程式需

第48頁 第1行

程式採循序出入法讀取/寫入記錄

修改為 程式採循序讀取法讀取/寫入記錄

第51頁 第4行

次輸入動作，處理速度較慢，故經濟效果較其他四種存效方

修改為 次輸入動作，處理速度較慢，故經濟效果較其他四種存放方

第55頁 倒數第1行

組合因素：10

修改為 組合因素：14

第74頁 倒數第2行

標明的記錄號碼將資料儲存引對應位置或從對應位置將

修改為 標明的記錄號碼將資料儲存索引對應位置或從對應位置將

第75頁 倒數第8行

為鍵直接找到對應的資料錄之外，亦能逐筆作循序處理。

修改為 為鍵直接找到對應的資料記錄之外，亦能逐筆作循序處理。

第75頁 倒數第9行

不重覆的資料錄儲存….

修改為 不重覆的資料記錄儲存….

第82頁 倒數第2行

對循序存取檔則言，每次插入或刪除一筆記錄需重寫主檔，

修改為 對循序存取檔而言，每次插入或刪除一筆記錄需重寫主檔，

第83頁 第12行

(1)儲存體容量有限，而且希望單純之檔案作業。

修改為 (1)儲存媒體容量有限，而且希望單純之檔案作業。

第115頁 第6行

統，減少處理時間，除此之外，總公司的電腦或通迅線路故障

修改為 統，減少處理時間，除此之外，總公司的電腦或通訊線路故障

第118頁 倒數第7行

(三)中文系統會在中文集中….

修改為 (三)中文系統會在中文字集中….

第131頁 第3行

(2) 同步傳輸：以一定的時間隔傳送資料，每次傳送的資料不是

修改為 (二)同步傳輸：以一定的時間間隔傳送資料，每次傳送的資料不是

第131頁 圖5-5

資際傳輸的資料

修改為 實際傳輸的資料

第136頁 第1行

 eq \o\ac(□,1)：由電腦A傳送「之」電腦B之封包，更正為「至」

第138頁 倒數第4行

一般衛星距地球表面的約35800公里，刪除「的」

第149頁 第7行

戶不懂獲得通訊服務，還可使用此機構提供的電腦處理服務

修改為  戶不僅獲得通訊服務，還可使用此機構提供的電腦處理服務

第164頁 倒數第9行

由許多相關的儲存錄構成。

由許多相關的儲存記錄構成。

第165頁 倒數第10行

由許多相關的邏輯錄構成，由上述說明可知，一邏輯檔案的

由許多相關的邏輯記錄構成，由上述說明可知，一邏輯檔案的

第166頁 倒數第2行

最接近實際的儲存體，也就是資料實際的儲存方式；為了

達到資料獨立性，我們需要將儲存錄與邏輯錄分開，儲存錄與

最接近實際的儲存媒體，也就是資料實際的儲存方式；為了

達到資料獨立性，我們需要將儲存記錄與邏輯記錄分開，儲存記錄與

第167頁 第1行

實際儲存結構有關，而邏輯錄與儲存結構無關，因此對整個資

實際儲存結構有關，而邏輯記錄與儲存結構無關，因此對整個資

第169頁 第4行

由許多筆內部記錄構成（或稱儲存記錄），是資料庫的低層

表示法，其內容不僅要記載各儲存欄的特性，尚需記載儲存

錄的實際儲存順序、索引等資料，由於內層與資料的儲存結

由許多筆內部記錄構成（或稱儲存記錄），是資料庫的底層

表示法，其內容不僅要記載各儲存欄位的特性，尚需記載儲存

記錄的實際儲存順序、索引等資料，由於內層與資料的儲存結

第171頁 第13行

資料庫管理師必須有良好的工具補助，才能圓滿達成任務

修正為 資料庫管理師必須有良好的工具輔助，才能圓滿達成任務

第171頁 倒數第11行

載入程式（Loading Routine）；將一般檔案轉換成資料庫檔。

載入程式（Loading Routine）：將一般檔案轉換成資料庫檔案。

第172頁  第8行

利用查詢語言或程式師應末端使者需

修正為  利用查詢語言或程式師應末端使用者需

第175頁 第2行

關連式模式中最基本的資料單位是基元素（Atomic，拉丁文，

關連式模式中最基本的資料單位是基本元素值（Atomic，拉丁文，

第175頁 第4行

同類型的基本元素值組成的集合，例如書本之價格為所有大於0且

小於3000的整數所成的集合，某校的學號為所有大於816000且小

於826000的整數所成的集合。因此，定義域為一群基本元素值構

同類型的基本元素值所組成的集合，例如書本之價格為所有大於0且

小於3000的整數所組成的集合，某校的學號為所有大於816000且小

於826000的整數所組成的集合。因此，定義域為一群基本元素值所構

第178頁 第4行

S2  P1  10

修正為   S3  P1  10

第182頁 第12行

現實世界的某一實體（Entit），如關連式S內的每一值組均

現實世界的某一實體（Entity），如關連式S內的每一值組均

第184頁 第4行

當使用者決定資料庫內所要代表之資料後，就如何決定該資料

庫之邏輯結構呢？例如上節中所提到的供應商出貨關連式，其中所

當使用者決定資料庫內所要代表之資料後，該如何決定資料

庫之邏輯結構呢？例如上節中所提到的供應商出貨關連式，其中所

第184頁 倒數第6行

存時間，也會引起資料不一致的狀況，那麼應如何安排才能避免這

存空間，也會引起資料不一致的狀況，那麼應如何安排才能避免這

第185頁 倒數第3行

引起之問題較少，但正規化之困難程度隨正規格式之限制而遞增，

引起之問題較少，但正規化之困難程度隨正規化定義之限制而遞增，

第191頁 第7行

定義：關連式R是第二階正規化（Second Normel Form，簡

稱2NF），若且唯若，關連式R是第一階規化且每一

定義：關連式R是第二階正規化（Second Normel Form，簡

稱2NF），若且唯若，關連式R是第一階正規化且每一

第191頁 倒數第１行

從2NF得到的資訊不見得可見1NF導出（2NF可表示某些

從2NF得到的資訊不見得可從1NF導出（2NF可表示某些

第192頁 第7行

R.C，則R.A→R.C，此種傳遞性的功能相係再次造成許多異

R.C，則R.A→R.C，此種傳遞性的功能相依再次造成許多異

第198頁 第3行

如果加入（S2, P1, J1）同須同時加入另一值組（S1, P1, J1）。

如果加入（S2, P1, J1）必須同時加入另一值組（S1, P1, J1）。

第198頁 倒數第5行

SPJ關連式的合併相依並非告候選鍵來分解合併，故SPJ是

SPJ關連式的合併相依並靠候選鍵來分解合併，故SPJ是

第198頁 倒數第2行

在第五正規式的定義中，我們說每一合併相依均是候選鍵所

在第五階正規式的定義中，我們說每一合併相依均是候選鍵所

第205頁 倒數第9行
開放位址法（Open accress method）。

開放位址法（Open address method）。

第206頁 倒數第4行

檔案組織設計完成後，接下來必須.考慮其存取路徑之設

檔案組織設計完成後，接下來必須考慮其存取路徑之設

第210頁 第10行

資料測試的對象包括字元：欄位以及控制欄（如主鍵欄）：

資料測試的對象包括字元、欄位以及控制欄（如主鍵欄）：

第210頁 第10行

動資料將檔案回復到破壞時的狀態。若檔案的儲存媒體是磁

動資料將檔案回復到破壞前的狀態。若檔案的儲存媒體是磁

第219頁 倒數第6行

異動2在t4時的更改覆蓋了（Overwrte），因此，異動1

異動2在t4時的更改覆蓋了（Overwrite），因此，異動1

第221頁 第5行

的進步，便電腦的使用者越來越多，這些使用者可能是電腦中心的

的進步，使電腦的使用者越來越多，這些使用者可能是電腦中心的

第224頁 第2行

工作控制及會計程式（Job Control & Jonrnal Rortine）。

工作控制及會計程式（Job Control & Journal Routine）。

第228頁  第12行

(二)備妥(Readey)狀態：

修正為   (二)備妥(Ready)狀態：

第230頁 第1行

（Simrlatancous Pcriphcral Operation On Line，SPOOL）

（Simultaneous Peripheral Operation On Line，SPOOL）

第231頁 倒數第2行

目前較常的作業系統如下：

目前較常見的作業系統如下：

第233頁 倒數第2行

將多種不同功能之軟體整合而成的套裝軟件體，如：

將多種不同功能之軟體整合而成的套裝軟體，如：

第234頁 第8行

文書處理(Word   Prcessing  WP)是目前使用最廣泛的套

修正為   文書處理(Word   Processing  WP)是目前使用最廣泛的套

第234頁 倒數第2行

由Micropro公司發展，具備修改、複制、搬移、替代、找

由Micropro公司發展，具備修改、複製、搬移、替代、找

第236頁 倒數第1行

交談式界面上，DBASE提供點提示及螢幕畫面選擇（Assist

交談式界面上，DBASE提供提示及螢幕畫面選擇（Assist

第238頁 倒數第2行 至 第239頁 第9行 因排版錯誤造成內文部分重複，請讀者留意

第240頁 倒數第7行

家、神雕手、Rambow Paint、Corel DRAW、3D Studio、Auto

家、神雕手、Rambow Paint、Corel DRAW、3D Studio Max、Auto

第243頁 第3行

處理上套裝軟件體無法完全取代程式語言

修正為  處理上套裝軟體無法完全取代程式語言

第244頁 第8行

Sector內容讀入主記憶體內，再由Boot Sector內的程式整

Sector內容讀入主記憶體內，再由Boot Sector內的程式將整

第247頁 第4行

使用於IBMPC及其相容機種，由於其簡單及價格低廉的特性，早

使用於IBM PC及其相容機種，由於其簡單及價格低廉的特性，早

第248頁 第5行

同的Virtral Machine的DOS程式而言，的確提供了多工的能

同的Virtual Machine的DOS程式而言，的確提供了多工的能

第248頁 第13行

上，所有的圖形式使介面如X-window 及OS/2的Presentation

修正為  上，所有的圖形式使用介面如X-window 及OS/2的Presentation

第248頁 倒數第3行

（Client-Server）的作業系統，功能性相較95、98、Million Edit

（Client-Server）的作業系統，功能性相較95、98、Millennium Edition
第250頁 第6行

Client-Server的視窗系統不同於傳統的Lernel bssed視窗系統

Client-Server的視窗系統不同於傳統的Kernel based視窗系統

第250頁 倒數第5行

包裝成訊（當然是透過呼叫某library），而Server端只要能接受訊

包裝成訊息（當然是透過呼叫某library），而Server端只要能接受訊

第251頁 倒數第5行

系統分析師在從事系統開工作之前，應先了解系統所欲達

系統分析師在從事系統開發工作之前，應先了解系統所欲達

第253頁 第2行

根據上個步驟的結果，由程式設計師與其同合作，完成程

根據上個步驟的結果，由程式設計師與其共同合作，完成程

第254頁 圖9-1 系統開發步驟（系統生命週期）

原開發步驟由系統評鑑至系統分析，正確步驟應由系統分析至系統評鑑
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第258頁 倒數第5行

將部分部門部門之作業採用新系統處理，其餘仍維持舊系統

將部分部門之作業採用新系統處理，其餘仍維持舊系統

第259頁 倒數第8行

⊙若新系統需畏較大的機器設備或較多的人力，而電腦中心

⊙若新系統需要較大的機器設備或較多的人力，而電腦中心

第265頁 第5行

還本年限＝投資金額／每年減出支出凈額

還本年限＝投資金額／每年減少支出凈額

第267頁 倒數第5行

甘特圖除了供主管人員了解工作進步及工作人員外，主要

甘特圖除了供主管人員了解工作進度及工作人員外，主要

第271頁 倒數第8行

成系統分析的工作，準備進行系統設的設計工作。

成系統分析的工作，準備進行系統設計的設計工作。

第276頁 第4行

輸出至列表機及螢光幕之內容應求正確、簡要及清晰。

為閱讀方便，應在報表紙之表頭或螢光幕上方加注說明文

  字，如年、月、日、頁數、程式名稱等。

若有較特殊的輸出資訊，應以反白、閃光、高亮度（螢光幕）

輸出至列表機及螢幕之內容應求正確、簡要及清晰。

為閱讀方便，應在報表紙之表頭或螢幕上方加注說明文

  字，如年、月、日、頁數、程式名稱等。

若有較特殊的輸出資訊，應以反白、閃光、高亮度（螢幕）

第276頁 倒數第2行

簡稱POS），除了傳統終端機的鍵盤及螢光幕外，還有一個

簡稱POS），除了傳統終端機的鍵盤及螢幕外，還有一個

第279頁 第1行

特性：符合簡潔性，且可對資料做簡單的分類，擴增充亦

特性：符合簡潔性，且可對資料做簡單的分類，擴增亦

第280頁 第12行

產生檢查數字的方法有許多種，最常有而且最可靠的方法是

產生檢查數字的方法有許多種，最常用而且最可靠的方法是

第280頁 倒數第2行

權利：分別為1, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1

權數：分別為1, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1

第284頁 第10行

若按程式的作業來區分，可分別下列八種（詳見第五章）

若按程式的作業來區分，可分成下列八種（詳見第五章）

第295頁 倒數第4行

此在撰寫程式前，系統分析師必須先制定程式規範書（Porgrm

此在撰寫程式前，系統分析師必須先制定程式規範書（Program
第300頁 第3行

必須針對各種可能狀況準確各種測試資料，以免因測試不夠周

必須針對各種可能狀況準備各種測試資料，以免因測試不夠周

第312頁 倒數第3行

具均根據固定的邏輯進行處理。人工智慧遊戲即根據人類輪入

具均根據固定的邏輯進行處理。人工智慧遊戲即根據人類輸入

第313頁 第6行

　　電腦可經由感應器辨認物體與週邊之環境，使電腦具有視

覺的能力，經整理分析後決定處理的動作。

　　電腦可經由感應器辨認物體與週邊之環境，使電腦具有知
覺的能力，經整理分析後決定處理的動作。

第314頁 第10行

並儲存於知識庫中，當使用者欲求得某問題之解答時，決策支

援專家系統會根據使用者的要求，利用知識庫中的知識及推論

並儲存於知識庫中，當使用者欲求得某問題之解答時，決策支

援系統會根據使用者的要求，利用知識庫中的知識及推論

第316頁 第6行

並在電腦中編輯各種聯音，並作類比及數位訊號的轉換。

並在電腦中編輯各種聲音，並作類比及數位訊號的轉換。

第316頁 倒數第5行

需有影像掃描機或數位式照像機或幻燈片掃描或由V8攝影

需有影像掃描機或數位式照相機或幻燈片掃描或由V8攝影

第323頁
光儲存裝置→更正為光碟儲存裝置
第390頁 填充第1題解析第4行

原：（FFFF）16－（F000）16＋1＝100016＝4096
應更正為：（FFFF）16－（F000）16＋1＝100016＝4096
第390頁 填充第5題題目第4行
原：FROM EMP_TABOE
應更正為：FROM EMP_TABLE
_1115476974.doc
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